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ACCURENDER

rogramy prezentacyjne, shuzace do wykonywania wizualizacji fotorealistycznej, zadomowity si¢ juz od pewne-

go czasu i staty si¢ narzg¢dziem dostgpnym dla kazdego uzytkownika komputera. Jednak od dostgpnosci do

I == pelnego wykorzystania dzieli nas catkiem spory dystans! Przekonali si¢ juz o tym np. architekci probujacy

pracowac na co dzien z program 3D Studio MAX lub innymi programami profesjonalnymi. Jezeli obraz fotoreali-

styczny sam w sobie stanowi cel pracy, warto poswieci¢ duzo czasu i zaangazowania w celu zglebienia tajnikow

narzedzi, takich jak omawiane w poprzednich numerach 3D Studio

MAX, RadioRay lub Bryce 3D. Jednak w wigkszoS$ci przypadkow

rendering jest tylko jednym z elementéw codziennej pracy. Waz-

nym, gdyz utatwia sprzedanie projektu, lecz nie jedynym — a doty-
czy to zarowno architektury, jak i innych dziedzin projektowania.

Jest jeszcze jedna bariera, o ktorej na co dzien nie mowi si¢
glosno, lecz ma ona decydujacy wpltyw na powszechnos¢ wyko-
rzystania programow do wizualizacji fotorealistycznej. Jest nig je-
zyk angielski. Prawie wszystkie programy postuguja si¢ tym wia-
$nie jezykiem w catym $rodowisku uzytkownika, poczawszy od
komunikatow ekranowych i okien dialogowych, poprzez pliki po-
mocy, na dokumentacji drukowanej skonczywszy. Mimo jego po-
pularnosci, niewiele 0sob na co dzien swobodnie w swojej pracy
postuguje si¢ tym jezykiem, a gdy dodamy do tego koniecznosé
poznania terminologii specjalistycznej, powstaje czgsto bariera sku-
tecznie zniechgcajaca do pracy z najdoskonalszym nawet progra-
mem. Czy tak musi by¢...? Otdz nie!

Odpowiedzia na to pytanie jest program Accurender 3, ktorego wersja polskojezyczna zostata przygotowana
przez Centrum Systemow Softdesk. Program ten wspotpracuje bezposrednio z AutoCAD-em (wersja 13¢c4 lub R14),
lecz cate bogactwo mozliwosci w nim tkwiagce pozostawato do tej pory za zastona jezyka. Najwieksza grupe uzytkow-
nikow Accurendera stanowig architekei, ale znakomicie nadaje si¢ on do wielu innych zastosowan, od projektowa-
nia ogrodow, poprzez urbanistyke, po wzornictwo przemystowe. Tak naprawde, to tam wszegdzie, gdzie AutoCAD
jest wykorzystywany w projektowaniu 3D, tam Accurender znakomicie rozszerzy, ba! nada nowy wyraz renderin-
gom modeli tréjwymiarowych AutoCAD-a przygotowanych dowolnymi narz¢dziami — naktadkami, takimi jak Archi-
TECZKA, Facade 3D, Mechanical Desktop itp.

W kolejnych artykutach zajmiemy si¢ oméwieniem po-
szczegolnych etapow przygotowania projektu i dyskusja
na temat mozliwosci programu Accurender 3. Mamy na-
dziejg, ze glowny bohater, jako twor polskojezyczny, poka-
ze czytelnikowi, ze podroz w $wiat wirtualnych wizualizacji
fotorealistycznych moze sta¢ si¢ rowniez jego udziatem.
Niektore zasadnicze terminy zostaly w brzmieniu oryginal-
nym — dotyczy to przede wszystkim stow raytracing(sle-
dzenie promienia) oraz radiosity(rozpraszanie $wiatla).

Przejdziemy przez poszczegodlne etapy:

4 Przygotowanie projektu — nastgpuje prawie cat-
kowicie w AutoCAD-zie. Wyjatkiem sa rosliny
modelowane w Accurenderze i oprawy oswietle-
niowe, rOwniez z biblioteki Accurendera. Znako-
mitym uzupehieniem sg bloki tréjwymiarowe z bi-
blioteki Blocks&Materials, opcjonalnego dodat-
ku do programu Accurender 3.

<4 Przygotowanie sceny:

# Materialy — przypisanie wedlug warstwy, blo-
ku lub wskazanego obiektu;
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£ Oswietlenie — duzo r6znych mozliwosci: modele
fizyczne zrodel $wiatla, powigzane z nimi oprawy
oswietleniowe. Poniewaz o§wietlenie jest czynni-
kiem o ogromnym znaczeniu, po§wigcono mu szcze-
golnie duzo uwagi. To wiasnie tu decydujemy, czy
nasza scena znajduje si¢ we wnetrzu, czy w plene-
rze i wybieramy wlasciwy sposob obliczen;
# Roslinno$¢ — bogaty katalog oraz specjalny
edytor roslin;

<4 Wizualizacja — pojedynczy obrazek, seria pano-
ram, film animowany.
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Zacznijmy jednak od nawigzania kontaktu — przed-
stawienia naszego gtdéwnego bohatera. Prezentacji do-
konamy w oparciu o rysunek modelu prostego domku,
ktoéry w kolejnych odstonach bedzie ulegat przeobraze-
niom. Rysunek przygotowano w programie Facade, ale
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réwnie dobrze mogtby pochodzi¢ na przyktad z progra-
mu Auto-Architekt S8.

Po zainstalowaniu programu w Srodowisku AutoCAD
R14 wywolujemy program, wpisujac w linii polecen:

Polecenie: ar3 <enter>

Jezeli nasz rysunek nie byt przedtem obrabiany przy
pomocy Accurendera, to na ekranie pojawi si¢ okno dia-
logowe, w ktorym deklarujemy jednostki rysunku. Na
og6t w architekturze jest to 1 cm, przy projektach wzor-
nictwa przemystowego moze to by¢ na przyktad 1 mm.

Ustawienie skali Accurendera jest konieczne w celu
zapewnienia wlasciwych proporcji mapowanych tekstur
powierzchni (np. rozmiarow cegiet i dachowek) i innych
elementdw sceny w programie.

Przyktadowy rysunek zawiera
podstawowe elementy obiektu ar-
chitektonicznego umieszczone na
warstwach w ten sposob, aby po-
szczegllne warstwy zawieraty roz-
ne materiaty, z ktérych wykonano
sktadniki np. okien, drzwi lub dachu. Jest to wazne ze
wzgledu na podstawowy sposdb przypisywania mate-
rialow stosowany przez Accurendera. Inne przypisania
tez sa mozliwe, ale omawiane tutaj jest najprostsze do
opanowania przy rozrastajacym si¢ modelu projektowa-
nego obiektu.

Pierwsza czynnos$cia wykonana po uruchomieniu pro-
gramu jest wezytanie modelu AutoCAD-a — aktualnego
rysunku. W czasie wczytywania Accurender dokonuje za-
miany elementéw rysunkowych na potrzebne do celow
prezentacyjnych trojkaty. Bez obaw! Jest to zamiana jedy-
nie tymczasowa i nie jest dokonywana w bazie danych
rysunku. Kazdorazowo, gdy dokonamy jakiej$ zmiany
w rysunku, mozemy uaktualni¢ tre§¢ modelu poleceniem
Podglad>Wczytaj Model AutoCAD-a. Kolejnym krokiem
bedzie ustawienie roboczego podgladu naszego modelu.
Najpros$ciej mozna to wykonaé, wywoltujac polecenie Pod-
glad->Ustaw perspektywe. Jest to wygodny sposdb okre-
slenia punktu potozenia obserwatora i punktu celu, w kto-
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ry wiasnie patrzymy. Przetaczenie do planu sytuacyjnego
pozwala na bezposrednie wskazanie potozenia, a wyswie-
tlane w $lad za tym pytania umozliwiaja okreslenie wysoko-
$ci oczu obserwatora i obserwowanego punktu. Punkt celu
bedzie miat jeszeze jedno, dodatkowe znaczenie podczas
lotu wokot modelu —ale o tym za chwilke!
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Uwaga! Okno robocze Accurendera moze wypehic¢
caly ekran, co przy rozmiarach monitora np. 19” i roz-
dzielczosci 1600 x 1200 daje rewelacyjne rezultaty,
w szczegdlnosci, gdy postugujemy si¢ karta graficzna
obstugujaca OpenGL.

Po podaniu potozenia punktu obserwatora i punk-
tu celu nasz ekran moze wygladac¢ tak jak na rysunku 3.
Kolejne polecenia mozna wybieraé¢ z menu rozwijal-
nego, z zaktadek Scena i Wizualizacja oraz — w wy-
padku parametrow dotyczacych kontekstowych po-
lecen — rowniez przez menu rozwijane po przycisnig-
ciu prawego klawisza myszki. W ten wtasnie sposob
mozemy wybra¢ rodzaj widoku prezentowanego
w oknie Podglad. Najczesciej wykorzystywanym wi-
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dokiem, na wstgpnym etapie poznawania programu,
jest podglad kolorowanego modelu powierzchnio-
wego, ktory poza przyblizonym widokiem statycz-
nym, umozliwia nam przygotowanie wtasciwej kom-
pozycji widoku sceny. Stuza do tego dwa zestawy
przyciskow pokazujace si¢ zamiennie w prawym, dol-
nym narozniku okna Accurendera. Aktualnie wia-
czony jest zestaw sterowania widokiem Z lotu, co
widaé rowniez na menu prawego przycisku — zazna-
czona pozycja,,Z lotu”.

Weiskajac odpowiednie przyciski, mozemy wykony-
wac w czasie rzeczywistym lot nad wskazanym uprzed-
nio punktem celu! Zmieniamy tylko nasze potozenie na
sferze wokdt niego lub wzdtuz promienia (odleglos¢ od
tego punktu).

Przyciski po prawej stronie paneli stuza do przejscia
w alternatywny stan interaktywnej obserwacji. Wciska-
jac slad stopy w panelu spaceru, mozna w kazdej chwili
zamieni¢ sposob obserwacji w spacer lub w lot.

Ustawienie widoku sceny jest tylko wstgpem do dal-
szej pracy. Bedziemy z niego wielokrotnie korzystac przy

projektowaniu, nawet w momentach, gdy naszym celem
nie bedzie przygotowanie wizualizacji dla klienta. Po
prostu w tym oknie Accurendera mozemy o wiele spraw-
niej ogladac roznego rodzaju sytuacje przestrzenne, niz
w samym AutoCAD-zie!
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Z tak przygotowanym modelem mozemy przystapi¢
do wykonania wizualizacji fotorealistycznej. Czy bgdzie
nig obrazek, film, a moze seria panoram? Praktycznie
kazda z tych prezentacji ma swoich zwolennikow i jest
odpowiednia dla r6znego rodzaju projektow. Kazda tez
wymaga przygotowania Sceny. Na zaktadce opatrzonej
tym tytutem znajdujemy wszystkie niezbgdne narzgdzia.

Accurendera 3 powinni$my traktowac jak bardzo
dobrej klasy aparat fotograficzny. Robigc takie zato-
zenie, latwo jest zaakceptowac fakt rozdzielenia pole-
cen dotyczacych Sceny i Wizualizacji. Wszystko, co
dotyczy obiektu fotografowanego (lub filmowanego),
lacznie z parametrami srodowiska (nastonecznienie
pleneru lub o$wietlenie wngtrza), ustawiane jest z za-
ktadki Scena. Zaktadka Wizualizacja zawiera nasta-
wy uktadu optycznego naszego cyfrowego aparatu
fotograficznego lub kamery.

Przycisk Materialy... otwiera okno dialogowe Przy-
pisz materialy, w ktérym wyswietlana jest lista warstw
rysunku. Po wybraniu warstwy lub grupy warstw uak-
tywnia si¢ przycisk Przypisz material..., ktory jest prze-
pustka do Katalogu materiatow Accurendera. Warto
w tym miejscu zaznaczy¢, ze wlasciwe i systematyczne
ustalenie zestawu warstw w projekcie ma zasadnicze zna-
czenie dla szybkiego uzyskania rezultatow przy pracy
z Accurenderem. Podziat na warstwy powinien by¢ do-
konany z mysla o przyszlej wizualizacji. W tej sytuacji
najodpowiedniejsze sa podziaty typu SCIANA_LICO-
ZEWN, SCIANA LICOWEWN itd. Niektore naktadki
maja wbudowany interfejs bezposredniej obstugi mate-
rialow Accurendera, co pozwala juz przy tworzeniu pro-
jektu ustali¢ odpowiednie materiaty!

Przycisk O$wietlenie... otwiera okno dialogowe o tej
samej nazwie. Znajduje si¢ tam lista aktualnie umiesz-
czonych w rysunku zrodet §wiatta, facznie z informacja
o typie, o tym, czy s3 one wlaczone, czy nie i dodatkowa
informacja o wspdtczynniku przyciemnienia/rozjasnie-
nie w stosunku do deklarowanej dla np. danej oprawy
o$wietleniowej mocy zarowki. Przyciskami po prawej stro-
nie okna mozna $wiatta wiaczaé i wytaczaé oraz usuwac
z listy i dodawac do niej. Jedna z ciekawych cech funk-
cjonalnych programu prezentuje przycisk Opisz blok<,
pozwalajacy przypisac zrodlo oswietlenia do istniejace-
go w projekcie bloku. Blok ten wowczas bgdzie posiadat
zadeklarowane cechy klasycznego zrodia swiatta! Okno
dialogowe Os$wietlenie zawiera dodatkowo pewien waz-
ny szczegot —w dolnej jego czgsci znajduje si¢ okienko,
ktoérego zaznaczenie uaktywnia zaktadke Radiosity, wy-
Swietlang wraz z zaktadkami Scena i Wizualizacja.

Przycisk Cechy obiektow... — po wskazaniu nalezy wy-
bra¢ standardowa metoda wskazywania AutoCAD-a
obiekty, ktorych cechy beda podgladane lub zmieniane.
Wyswietlenie okna dialogowego Cechy obiektow jest po-
trzebne do dokonania zmian wtasciwosci wykorzystywa-
nych podczas obliczen zaréwno Radiosity jak i Raytra-
cingu ale rowniez tutaj ustalamy, czy obiekt ma przypisa-
ny okreslony material, bez wzglgdu na warstwe, na jakiej
si¢ znajduje, czy jest pofalowany (np. powierzchnia wody),
czy jest na nim natozona kalkomania (obrazek, zdjgcie lub
inny element graficzny) oraz czy jest to obiekt emitujacy

$wiatlo. Inng wazna sprawa jest ustalanie sposobu mapo-
wania naktadanej na obiekt tekstury, co jest mozliwe po
wybraniu zaktadki Mapowanie.

Przycisk Srodowisko wprowadza nas do okna dialo-
gowego, w ktorym mozemy ustali¢ ogélne parametry
scenografii, takie jak chmury, mgte, a takze ptaszczyzne
ziemi z przypisaniem jej materiatu oraz umieszczany w tle
obraz §wiata rzeczywistego, rozpinany wedhug zyczenia
na powierzchni walca lub sfery.

Przycisk Roslinnos¢ otwiera okno dialogowe z listg
wstawionych do projektu roslin z katalogu Accurendera.
Wybierajac z kolei przycisk Dodaj... , otwiera si¢ na ekra-
nie Katalog roslin, w ktérym znajdziemy kilkaset r6znych
pozycji, z uwzglednieniem ich wygladu w réznych po-
rach roku: zima, przedwio$nie, wio-
sna, pdzna wiosna, lato, pdzne lato
i jesien. Jakby tego bylo malo, mo-
zemy do naszego katalogu dodaé
nowe rosliny, okreslajac strukture ich
gateziilisci, a takze odpowiednia ko-
lorystyke.

Na zakonczenie omowienia in-
terfejsu uzytkownika programu Ac-
curender nalezy jeszcze wspomniec
o kontekstowej pomocy — wszyst-
kie okna dialogowe posiadaja przy-
cisk Pomoc umieszczony obok przy-
ciskéw OK i Anuluj oraz —na pasku
tytutowym — znaczek ,,?”, po wska-
zaniu ktorego do kursora dodawa-
ny jest znak zapytania — oczekiwa-
nie na wskazanie tego fragmentu
okna dialogowego, na ktérego te-
mat chcemy uzyska¢ dodatkowe informacje.

A it ek

ACCURENDER — ZACZYNAMY!

Dialog juz jest mozliwy, gdyz wiemy, gdzie szukac
podstawowych narzedzi do przygotowania wizuali-
zacji. Accurender 3 umozliwia wykonanie wizualizacji
bezposrednio w oknie graficznym AutoCAD-a (tak
jak jego poprzednik Accurender 2), co jest bardzo
wygodne, rowniez dzigki okresleniu, jaki fragment
tego ona ma by¢ kolorowany, co z kolei przyspiesza
przygotowanie petnego renderingu.

Alternatywnym i polecanym rozwiazaniem jest wy-
korzystanie okna Accurendera, ktére pojawi si¢ pod
zaktadka Wizualizacja (Raytracing). Wybor okna wi-
zualizacji dokonywany jest po wybraniu Wizualiza-
cja>Ustawienia Raytracingu. Wybierajac jako okno
robocze okno Accurendera, begdziemy mieli mozliwos¢
okreslenia rozdzielczosci obliczanego obrazka oraz ro-
dzaju perspektywy. Rozdzielczos¢ ma zasadnicze zna-
czenie i wptywa na jakos$¢ wizualizacji. Nie mozemy
spodziewac sig, ze rozpoznamy ksztatt ptatkéw ma-
gnolii lub delikatne cienie na Scianie z cegly, gdy roz-
dzielczo$¢ ustawimy na 640 x 480, a obserwatora umie-
Scimy w odlegtosci 25 m od obiektu... Natomiast usta-
wienie rozdzielczosci na 2000 x 2000 da juz niezte re-
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zultaty. Kosztem, jaki poniesiemy przy obliczeniach
z duza rozdzielczoScia, jest czas. Zbierajac dos§wiad-
czenia w trakcie wykonywania kolejnych wizualiza-
cji, nauczymy si¢ jednak wlasciwie wywazy¢ rowno-
wage miedzy oczekiwang jakoS$cig, a parametrami na-
szej wizualizacji. Do prezentacji na ekranie kompute-
ra, w formie filmu animowanego, wystarcza nizsze
rozdzielczosci, podobnie jak w telewizorze, w ktorym
obraz sktadany jest z 576 linii wyswietlanych z wybie-
raniem mi¢dzyliniowym (w postaci naktadajacych si¢
na siebie potobrazoéw z liniami parzystymi i nieparzy-
stymi) — stopklatka z telewizji nie jest naszym ideatem
zdjecia, natomiast ruch sam w sobie nadaje drama-
tyzm prezentowanej sytuacji.

W kolejnych odcinkach przedstawimy sposoby pra-
cy z Accurenderem. Sposdb obstugi programu, dzigki
wprowadzeniu omawianego tutaj polskiego interfejsu
uzytkownika, staje si¢ prosty i przejrzysty. Jednak kazdy
program dajacy tak bogate mozliwosci, mimo tatwosci
uzyskania pierwszych rezultatéw, mozna wykorzysta¢ na
co najmnie;j kilka sposobdw. Zajmiemy si¢ rowniez omo-
wieniem specjalistycznych narz¢dzi pozwalajacych na
dokonanie analizy natgzenia o§wietlenia czy tez analizg
luminancji poszczegdlnych elementow sceny.

Wszystkich zainteresowanych zapraszamy do prze-
sylania pytan dotyczacych sposoboéw wykorzystania
programu do autora niniejszego artykutu. Centrum Sys-
temow Softdesk jest autorem i dystrybutorem polskiej
wersji programu. Odpowiedzi na nadestane pytania i roz-
wigzania najciekawszych probleméw publikowaé bedzie-
my w kolejnych numerach.

Maciej Rydlewicz, CSS, L.6dz
maciej.rydlewicz@cssoftdesk.com.pl

MARZEC - KwikCIEN 4 199

CAD

31



