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ciagu kilku ostatnich lat grono uzytkownikow map numerycznych w sposdb widoczny powigksza si¢ o zaktady
przemystowe. Pojawiajace si¢ na rynku polskim rozwigzania aplikacyjne nastawione na tworzenie i eksploatacje¢
map numerycznych sa dostosowane przede wszystkim do potrzeb administracji publicznej i samorzadowej oraz
gestorow sieci uzbrojenia technicznego, traktujac po macoszemu specyficzne potrzeby uzytkownikdw pracuja-

cych w zaktadach przemystowych — zaktadowych stuzb geodezyjnych, dziatow inwestycyjnych i eksploatacyjnych.
Dla nich wlasnie opracowujemy seri¢ programow opartych na bazie oprogramowania AutoCAD MAP. Pierwszym
produktem z tej serii jest aplikacja MA _ZAK Geodezyjny, przeznaczona dla stuzb prowadzacych mape numeryczna.
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metréw wydruku oraz bi-
blioteke symboli i linii.

Podstawowym zadaniem aplikacji jest wspomaganie pro-
wadzenia mapy numerycznej zorganizowanej wedtug okre-
$lonego w ramach dostarczanego z aplikacja rysunku proto-
typowego, dzieki czemu istnieje mozliwos¢ tatwego zarza-
dzania warstwami zorganizowanymi w odpowiednie grupy
tematyczne, np. cieplo, energia itd. Podstawowa korzyscia
plynaca z tego rozwiazania jest automatyczny wybor war-
stwy, na ktorej maja by¢ umieszczone poszczegdlne elemen-
ty mapy oraz mozliwo$¢ wyswietlania calych tematow bez
koniecznosci wyboru pojedynczych warstw.

Rysowanie nowych elementéw mapy numerycznej zo-
stalo w znacznym stopniu zautomatyzowane dzieki funk-
cjom zawartym w poleceniu menu Zaktad. Dzigki nim istnieje
mozliwos¢ szybkiego nanoszenia danych w oparciu zarow-
no o podktady rastrowe map, jak i zbiory wspotrzgdnych
zarejestrowanych w trakcie
pomiaréw terenowych.

Kartowanie elementéw
mapy numerycznej jest wspo-
magane poprzez mozliwosé
wczytywania wspohrzednych
pikiet z plikow w formacie
ASCII i ich nanoszenia na
mape z uwzglednieniem od-
powiedniej warstwy oraz za-
pisem identyfikatoréw uzyt-
kownika. Kartowanie punk-
tow jest dodatkowo wspoma-
gane poprzez funkcje obliczen

MA ZAK G po-
siada rowniez funkcje
rysowania charaktery-
stycznych elementow
mapy, takich jak bu-
dynki, schody, weran-
dy, misy i skarpy, opi-
sanych dodatkowymi
parametrami (takimi jak
punkty i czotéwki w
przypadku budynkow
i mis, liczba stopni
schodow, odstepy migdzy kreskami skarp itp. ).

Tworzac mapg numeryczng, uzytkownik ma dostep do
biblioteki symboli zgodnych z Instrukcja K-1. Jednak ze wzgle-
du na duze zréznicowanie symboliki stosowanej w zakta-
dach przemystowych uzytkownik ma mozliwos¢ korzysta-
nia rowniez z dodatkowych symboli stosowanych w star-
szych instrukcjach geodezyjnych, instrukcji MPC, jak row-
niez znakow zdefiniowanych samodzielnie.

Domyslnie, rysunek prototypowy jest przystosowany
do tworzenia mapy numerycznej w skali 1:500. Jednak istnie-
je mozliwos¢ prostego przeskalowania mapy (linii, znakoéw
1 opisdw) do skali 1:10001 1:2000. Dzigki temu mechanizmo-
wi oraz mozliwosci zdefiniowania parametréw wydruku ko-
lorowego uzytkownik, w sposob prosty i powtarzalny, moze
dokona¢ wydruku interesujacego go fragmentu mapy w od-
powiedniej skali i zgodnie
z okreslonymi wymaganiami,
np. zgodnie z Instrukcja K-1.

Zapraszam do sprawdze-
nia mozliwosci naszego opro-
gramowania, ktorego wersja
ewaluacyjna zostata dotaczo-
na do niniejszego wydania
3D. Postugujac si¢ nia, moz-
na nanie$¢ na mapg¢ do 200
elementow.

geodezyjnych metoda domia-
row prostokatnych oraz me-
todg biegunowa.
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